
Time Narration
از    ” Basic bone animationدر“ Spoken Tutorialبه  00:01 استفاده . Synfigبا آمدید  خوش

گزینه            00:07 از استفاده با را شخصیتها که می‌گیریم یاد آموزش این . Synfigدر   Skeletonدر  ( کنیم  ( متحرک انیمت

00:13  , کنیم    :     اضافه را استخوانها که می‌گیریم یاد همچنین

00:17 .  ( کنیم          ( متحرک انیمت را آن‌ها و کنیم وصل بدن به را استخوانها

از      00:22 من برنامه این ضبط .1.0.2 نسخه  Synfigو,  Ubuntu Linux 14.04 OSبرای کنم    می استفاده
00:31 

00:36    . در    ما کنیم می شروع .Synfigحال هستیم 

فایل   00:40 . Synfig-characterمن    , کنم        می باز ام کرده ذخیره خود سیستم در که را

لینک     00:47 در پرونده .   Code Filesاین را      آن لطفاً است شده ارائه شما کنید   دانلودبرای استفاده و

در          00:57 بدن های قسمت تمام که کنید حاصل .layersاطمینان دارند    قرار مختلف

از                01:02 استفاده با ثابت اتصالت با را بدن بالیی قسمت که گرفت خواهیم یاد کنی   Skeletonاکنون .مسفت

01:11 
      . چپ          دست ، مثال برای داریم گروه ایجاد به نیاز ما ، آن از ،   بالی از   بایدقبل چپ چپ  بازوی و  قسمت پایین بازوی

. شود     تشکیل چپ دست کف

آن               01:25 و کرده بندی گروه را لیه سه این باید ما ، یم.دهنام  L-hand را بنابراین
01:32 . کنید          بندی گروه را ها لیه بقیه صورت همین به

شده      01:36 داده نشان که . Trunkو  L-hand, R-hand, Head, Neckرا   group layersهمانطور دهید  نام

گزینه     01:46 از استفاده ذخیره     (Save Asبا را فایل کنیم)  saveاین می

و   Fileبه  01:50 . Save Asبروید کنید   کلیک را

01:54 
نام          جای سپس و کرده انتخاب را خود نظر را  مورد تایپ Basic hyphen bone hyphen animationفایل

کنید.
دکمه    02:03 . Saveسپس کنید   کلیک را

به    02:06 بروید. Layers panelحال
آن                02:10 و کنید درست دیگر گروه یک شده بندی گروه های لیه همه .Character رااز کنید   نامگذاری

گروه          02:17 ، مثلث شکل روی بر کلیک با .Characterحال کنید    باز را

بالیی    02:23 لیه . Character layerروی کنید   راست کلیک

به    New layerبه  02:27 سپس و   Otherو . Skeletonبروید کنید   کلیک را

یک   02:33 . canvasروی   boneما آوریم    می بدست

روی   02:37 سبز      Transform toolبر نقطه و کرده .boneکلیک کنید    انتخاب را

02:42 mouse           قسمت به را استخوان و بکشید و دارید نگه ید.ببرشخصیت  Trunkرا
شده       02:49 داده نشان که همانطور . boneحال دهید   قرار را

ی       02:53 نقطه از بعد مرحله طول    bone )نارنجی ( orangeدر تنظیم .boneبرای کنید   استفاده



نارنجی        03:00 نقطه روی بر ، این از .کلیک bone )استخوان (پس کنید   راست

گزینه   03:04 . Create child boneسپس کنید   کلیک را

طول          03:10 ، شد داده توضیح ابتدا در که فوقانی     child boneهمانطور قسمت در .Trunkرا کنید   تنظیم

03:17      ، مشابه روش یک ها (در . bones ) استخوان کنید           تنظیم اضافه ها دست و سر ، گردن برای را

. Skeleton layerحال  03:41 است      گرفته قرار بدن داخل در

بدن             03:45 از قسمت هر به را ها استخوان ، بعد مرحله .در کنیم   می وصل

03:50 
به    آن . Layers panelبرای سپس   R-upper-arm layerبروید  کلیک  Select all child layersو را
. کنید  راست

04:00 
کلید.     بروید canvasبه  از استفاده تمام          Shiftبا تا بکشید و دارید نگه را موس ،nodes     را راست بازوی بالی

. کنید  انتخاب

و     Ctrlکلید  04:11 دهید فشار . Skeleton layerرا کنید    انتخاب را

از   04:18 ) nodeیکی . R-upper-armاز   boneاستخوان ( کنید    راست کلیک را

.  Link to boneگزینه  04:23 کنید   کلیک را

به            04:28 را بدن از قسمت هر باید ما صورت همین از     boneبه استفاده با .  Link to boneآن کنیم  وصل

به       04:50 باید بدن از قسمت .آن) اسکلت( Skeletonهر شود   متصل

ها                 04:56 استخوان از استفاده با را بدن های قسمت تمام توانیم می صورت این در .مفقط کنیم  تحرک

ذخیره    (Sو  Ctrlکلیدهای  05:02 برای . saveرا دهید)     فشار فایل کردن

05:06 . کنیم       می کردن انیمت به شروع حال

و   Layers panelبه  05:09 . Skeleton layerبروید کنید    انتخاب را

. animate editing modeآیکون  05:13 کنید   روشن را

و   Time track panelبه  05:16 قاب     cursorبروید روی .20را دهید   قرار

05:22 . کنید      مشاهده را رنگی مختلف نقاط

و     05:25 چرخش برای آبی نقطه

گذاری      05:27 مقیاس برای نارنجی است.نقطه
در        05:30 جابجایی برای سبز نقطه ، . Skeletonو است 

. canvasبه  05:35 بروید 

آبی   05:38 قسمت      )استخوان ( boneنقطه در که .پایینی را کنید         انتخاب ، است گرفته قرار راست دست بازوی

05:44 . دهید                حرکت آبی نقطه دادن حرکت با شده داده نشان که همانطور را تحتانی بازوی استخوان

و  Time track panelبه  05:49 قاب    نشانگربروید روی .32را دهید   قرار

و   Canvasبه  05:56 . boneبرگردید دهید           حرکت شده داده نشان که همانطور را تحتانی بازوی

و   Time track panelبه  06:02 قاب     cursorبروید روی .48را دهید   قرار

و    Canvasبه  06:09 دهید          ) استخوان( boneبروید حرکت شده داده نشان که همانطور را تحتانی بازوی



رنگ          سپس 06:15 آبی نقطه ، قاب همان در ،bone )استخوان(. کنید      انتخاب را دست کف

.) استخوان( boneسپس  06:21 دهید           حرکت شده داده نشان که همانطور را دست کف

به     06:25 دیگر بار و   Time track panelیک قاب    cursorبروید روی .63را دهید   قرار

و   Canvasبه  06:34 .)استخوان(  boneبرگردید دهید           حرکت شده داده نشان که همانطور را تحتانی بازوی

صورت    06:40 همین .  L-handبه کنیم    می انیمت را

.canvasبه 06:43 کنید               انتخاب چپ دست تحتانی بازوی استخوان روی را آبی نقطه و بروید

و    Time track panelبه  06:50 قاب    cursorبروید روی .20را دهید   قرار

.Canvasبه 06:56 بروید. 

06:59 
و       بکشید را رنگ آبی حرکت ( )            boneنقطه است شده داده نشان که همانطور را چپ دست تحتانی بازوی استخوان

دهید.
آیکون    07:06 آخر .Turn on animate editing modeدر کنید    کلیک را

07:11 Seek to begin    پایین در . canvasرا کنید  کلیک

دکمه     07:15 روی کلیک کنید    Playبا اجرا را انیمیشن

را     07:28 فایل دیگر . saveیکبار  ( کنید( ذخیره

.previewحال  07:31 کنیم     می بررسی را

و   Fileبه  07:36 . Previewبروید کنید    کلیک را

07:40 Quality  و  0.5راFrame per second  24را. کنید   تنظیم

دکمه    07:45 روی دکمه        Previewبر روی بر سپس و کرده .Playکلیک کنید   کلیک

روی        07:51 را انیمیشن نمایش پیش توانیم .screenمی کنیم   مشاهده

07:56 Preview window . بندیم   می را

07:58 . دهیم      می ارائه را انیمشن حال

آن   08:02 سپس      Fileبرای و . Renderرا کنید   کلیک را

پنجره    08:08 .Render settingبه بروید 

08:10 Choose      پنجره و کنید کلیک .Save render asرا کنید     باز را

08:15      . تاپ       دسک من کنید انتخاب فایل ذخیره برای را .)Desktop(مکان کنم     می انتخاب را

به     08:21 را فایل .Basic hyphen bone hyphen animation dot aviنام دهید   تغییر

کشویی    08:27 منوی را        Targetروی پسوند و کرده .ffmpegکلیک کنید   انتخاب

و     Timeتب  08:35 کنید کلیک به   End timeرا .70را دهید   تغییر

آخر    08:40 .Renderدر کنید    کلیک را

08:45 . کنیم       می بررسی را انیمشن این حال

و  Desktopبه  08:48 ..Basic-bone-animation. aviبروید کنید     انتخاب را

از        08:56 استفاده با و کنید راست را   Firefox web browserکلیک .playانیمشن کنید  



09:03 .    . کنیم      می خلصه رسیم می آموزش این پایان به

پایه      09:10 انیمیشن با آموزش این .Synfigدر   boneدر شدیم   آشنا

09:16            ، کنیم اضافه را ها استخوان که گرفتیم یاد همچنین بدن    bonesما به کنیم را را     وصل ها استخوان .انیمتو کنیم 

ارائه: 09:24
لینک     Synfig فایل 09:26 در که .Code filesرا کنید       باز شده داده شما به

09:31 . کنید         انیمت را دست و کنید اضافه را استخوانها

09:35 . باشد        صورت این به باید شما کامل ارائه

زیر    09:40 لینک پروژه   ویدیودر . Spoken Tutorialخلصه .است  کنید    مشاهده لطفاً

از       09:47 استفاده آموزشی کارگاه .Spoken Tutorialsما      . بگیرید         تماس ما با لطفاً دهیم می گواهینامه و کنیم برگزارمی

09:55  ) انجمن        این به را خود سؤالت .forumلطفاً کنید)   پست

09:59 
پروژه  ،  NMEICTتوسط  Spoken Tutorial بودجه MHRD. شود       می تأمین هند دولت ،

10:06 
انیمشن        تیم همراه به اقبال IIT Bombayاز   Spoken Tutorialشبنم

. شما    از تشکر با


