
Time Narration 

.Java Interfacesدر  Spoken Tutorialبه  00:01 آمدید   خوش

00:05 : گیریم         می یاد را موارد این برنامه این در
کردن   interfaceایجاد

کردن   00:10 از    Implementation classesایجاد استفاده interfaceو

00:16 

از      من برنامه این برای

Ubuntu 12.04

JDK 1.7 و

Eclipse 4.3.1. کنم    می استفاده

با       00:28 باید شما برنامه این .Eclipse IDEو  Javaبرای باشید    داشته آشنایی

با    00:36 باید .Javaدر  Abstract classesو  subclassingهمچنین باشید     داشته آشنایی نیز

00:42  . کنید            مراجعه شده داده نشان لینک به مربوطه برنامههای برای نه اگر

که    00:48 میفهمیم .interfaceابتدا چیست 

از   Interfaceیک  00:52 گروهی .static data membersو   abstract methodsشامل باشد   می

از   signaturesاین  00:58 .bodyبدون  methodsگروهی     ( کند ( می تعریف را بدنه

کلیدواژه     01:04 از استفاده .interfaceاین کند     می اعلم را

به   01:08 نام        Eclipseحال با جدید پروژه یک و .InterfaceDemoمیرویم کنیم     می ایجاد را

ما    01:15 اینجا از       interfaceو  classesدر استفاده دادن نشان برای .interfacesلزم کنیم     می ایجاد را

و      src folderو  01:24 کنید راست کلیک .New > Interfaceرا کنید    کلیک را

را   01:30 و    Animalنام کنید .Enterتایپ دهید    فشار را

کلیدواژه     01:34 که کنید کردن    interfaceتوجه تعریف .interfaceبرای شود    می استفاده

در       01:39 که همانطور را کد .screenحال کنید      تایپ شده داده نمایش

نام    01:43 اینجا .Animalکه  interfaceدر باشد   می

سه    01:46 شامل , ()Abstract methodsاین باشد   moveو  ()talk () , seeمی

این   01:52 یک   methodsهمه .abstractو  publicکه  interfaceدر باشند   می



اعلم     interfaceیک  01:59 شامل میتواند .constant variableهمچنین باشد   نیز

02:04  ( ) ثابت   مقدار اینجا متغیر    Mammalکه  constant stringدر به .type1است است    شده داده

متغیر   Reptilesو  02:12 .type2به است    شده داده

مقادیر   02:16 یک    constantهمه در شدهاند   interfaceکه .finalو  public, staticتعریف هستند 

ما   02:25 یک   implementation classسپس .interfaceبرای بینیم       می را مثال همراه به

اینجا   02:32 که   classیک  Humanدر . Animal  interfaceاست کند     می اجرا را

متدهای       () 02:38 برای را اجرا باید این .moveو  ()talk() , seeپس کند   فراهم

میتواند   classیک  02:45 .interfaceهمچنین کند      پیادهسازی را چندگانه های

است         02:49 شده داده نشان مثال در که را Actionو  Animalهای  interfaceدو  class Humanهمانطور
. کند   می اجرا

که    02:57 کنید در   comma operatorتوجه )      syntaxکه کردن ( مشخص برای است شده استفاده ساختار
interface. باشد     می مختلف های

این   03:04 همه      classحال برای را پیادهسازی هردو   abstract methodsباید Animalهای  interfaceدر
.Actionو  کند    می فراهم

03:13  ( سازی   (   پیاده رابطه اینجا در .implement relationتصویر دهد     می نشان را

03:18 Animal class  یکinterface. است 

دو   Snakeو  Humanکلسهای  03:22 . implementation classesکه هستند 

03:28 Human class ()        متدهای برای را خود مختلف های پیادهسازی می  moveو  ()talk () ,seeکه فراهم
کند.

03:36 Snake class()         متدهای برای را خود مختلف های پیادهسازی .moveو  ()talk () ,seeکه کند    می فراهم

از    03:45 استفاده .interfacesحال گیریم        می یاد برنامه یک با را

یک       default packageو  03:50 و کنید راست کلیک نام   classرا .Humanبا کنید    ایجاد را

بعنوان      03:56 این ساختن برای :Animalاز  implementation classحال کنید     تایپ را این
implement Animal

با      04:04 که اشتباه یک .Eclipse IDEحال بینیم     می را میآید

یک         04:09 باید ما که میدهد نشان اشتباه .Animal interfaceبرای  implementationاین کنیم    فراهم را

04:15 . کنیم       تصحیح را اشتباه این چگونه ببینیم

متدهای  () 04:19 .moveو  ()talk ()  ,seeحال کنیم     می تعریف را



آکولد   public void talkپس () 04:23 بین   System.out.printlnبین I am a humanشما  quotesو
and I belong to. کنید    تایپ را

مقادیر     04:37 میتوانیم حال در   static, final variable type1ما را    Animal interfaceکه است شده اعلم
. کنیم  استفاده

.family semicolonشما  quotesبین+  Animal.type1پس + 04:45 کنید    تایپ را

.see() methodحال  04:54 کنیم     می پیادهسازی را

آکولد   public void seeپس () 04:57 I can see allشما  quotesبین  System.out.printlnبین
colors semicolon . کنید    تایپ را

همچنین   05:11 .move() methodما کنیم     می تعریف را

آکولد   public void moveپس () 05:14 I move byشما  quotesبین  System.out.printlnبین
walking semicolon. کنید    تایپ را

همه      05:29 که وقتی کنید . methodsتوجه شود    ,     می ناپدید اشتباه شوند پیادهسازی ها

چگونه      05:34 که میبینیم ما .snake classسپس کنیم    تعریف را

در     05:38 قبل از .projectمن ام       کرده ایجاد را آن خود

در   snake classلطفاً  05:42 .projectرا کنید                تایپ است شده داده نمایش که همانطور را کد این و کنید ایجاد خود

05:49 . کنیم      می بررسی را کد حال

همه     05:52 که میبینیم این   moveو  ()Animal interfce- talk(), seeهای  ()methodsما classدر
. اند   شده پیادهسازی

اینجا   06:01 .I am a snake and I belong toکه  talk() methodدر کند      می پرینت را

مقدار   06:07 سپس      Animal.type2سپس و شود پرینت familyباید

اینجا   06:13 .I can see only in black and whiteکه  see() metodدر کند     می پرینت را

.I move by crawlingکه  move() methodو  06:19 کند     می پرینت را

که    06:23 کنید متدهای      () Human classتوجه برای را خود .moveو  ()talk(), seeپیادهسازی دارد 

متدهای       () Snake classو  06:31 برای را خود های .moveو  ()talk(), seeپیادهسازی دارد 

و       packageحال  06:39 کنید راست کلیک را را        new > classپیشفرض نام سپس و کنید کلیک تایپ Demoرا
کنید.

این   06:47 .main methodما  classداخل داشت   راخواهیم

و     mainپس  06:51 کنید تایپ ایجاد    ctrl+spaceرا برای .main methodرا دهید   فشار



06:58 . کنید             تایپ است شده داده نمایش صفحه در که همانطور را کد این

ما     07:01 خط این از     Human classدر استفاده با .Animal interfaceرا کنیم    می کشف

بعنوان   07:07 .new Humanمساوی  ;()Animal hاین شود     می داده نمایش

این           07:14 از استفاده با را مختلف متدهای میتوانیم ما h.talk(); h.see(); h.moveبعنوان  ;()objectحال
. کنیم  فراخوانی

ما   07:26 از     Snake classسپس استفاده با .Animal interfaceرا کنیم    می کشف

این          07:31 از استفاده با را مختلف متدهای ما .objectحال کنیم          می فراخوانی است شده داده نشان که همانطور

برنامه    07:38 این .runرا  Demoحال کنیم   می

و      class Demoپس  07:41 کنید راست کلیک .Run as > Java Applicationرا کنید    انتخاب را

07:48 . ببینیم     را خروجی میتوانیم ما

متدهای   () 07:52 توسط از      moveو  ()talk(), seeاینها استفاده با فراخوانی human class object hکه
.    , اند  شده پرینت اند شده

متدهای   () 08:00 توسط از     moveو  ()talk(), seeاینها استفاده با شده   Snake class object sکه فراخوانی
. اند,    شده پرینت اند

بین    08:08 تفاوتهای یک   interfaceحال .abstract classو کنیم     می بررسی را

یک     08:14 در متدها .abstractباید  interfaceهمه باشند 

هیچ   interfaceداخل  08:18 mainو  constructors, concrete methods, static methodsنباید
method.  08:23باشد 

یک   08:28 .abstract classاما باشد          داشته خود داخل در را اینها همه میتواند

یک     08:32 در ها .finalو  staticباید  interfaceمتغیر باشند 

یک     08:38 برای محدودیتی .abstract classهمچنین باشد   نمی

08:43 .    , کنیم        می خلصه آورد می برنامه پایان به را ما این

08:48 : گرفتیم        یاد را موارد این برنامه این در
یک    کردن Interfaceایجاد

کردن   08:53 و implementation classایجاد

از   08:56 interfacesاستفاده

یک:   08:59 متدهای    ()interface Vehicleارائه شامل .runو  ()brakeراکه کنید  ,   ایجاد میباشد

متدهای                                         Fuelدیگر  interfaceیک  09:07 شامل fill(String type,intکه



quantity), pay(int quantity,int price). کنید     ایجاد را میباشد

دو     subclass Carیک  09:19 هر که .Fuelو  Vehicleهای  interfacesرا   , کنید     ایجاد کند می پیادهسازی را

.Car Applies Power brakeباید  brake methodاینجا  09:26 کند    پرینت را

.Car is rrunning on 4 wheelsباید  run methodو  09:30 کند    پرینت را

مقدار     fill() methodو  09:35 و نوع .fuelمیتواند      ( کند ( پرینت را شده پر سوخت

09:41  : مثال   طور بنزین  10به لیتر

09:44 Pay() method             ًمثل شود استفاده میتواند شود پرداخت باید که نرخی کردن پرینت پرداخت Rs.640برای
کنید.

دو     Bikeدیگر  subclassیک  09:53 هر دوباره را    Fuelو  Vehicleهای  interfacesکه میکند پیادهسازی را
. کنید  ایجاد

اینجا   10:00 .Bike Applies hand brakeمیتواند  brake methodدر کند    پرینت را

.Bike is running on 2 wheelsمیتواند  run methodو 10:05 کند    پرینت را

متدهای  () 10:10 .payو  ()fillسپس   , کنید        پیادهسازی شد داده توضیح قبلً که همانطور را

آخر   10:15 شامل   Demo classدر .main methodکه کنید        ایجاد را میباشد نتایج بررسی برای

خلصه      10:21 زیر لینک در .Spoken Tutorial Projectویدئو      , کنید   مشاهده و دانلود لطفاً باشد می

از         10:29 استفاده آموزشی کارگاه پروژه این .        Spoken Tutorialتیم قبول    را آنلین آزمون که کسانی به و دهد می ارائه
بفرستید,    .         . ایمیل ما به لطفاً بیشتر جزئیات برای میدهد گواهینامه  10:38شوند

.NMEICT, MHRDتوسط  Spoken Tutorial Projectبودجه  10:41 شود      می تأمین هند دولت

10:48 . باشد           می دسترس در شده داده نشان لینک در بیشتر اطلعات

Department of Information Technology, Amal Jyothi College ofتوسط  scriptاین  10:52
Engineering. است    شده منتشر

11:01     . شما      از تشکر با خان اقبال شبنم صداگذاری و ترجمه


